Schulbericht

Schule Walens

Lehren nach dem
Konzept «Maker-
orientiertes Lernen»

Die «Learning by Doing»-Methode
férdert die Kreativitét und die
Problemldsungsfdhigkeit. Es geht
darum, eigene Ideen zu kreie-

ren und umzusetzen, Fehler zu
machen und daraus zu lernen und
letztlich innovative Ansdtze zu
entwickeln. Fir bestmdgliche
Resultate arbeiten die Schulerin-
nen und Schuler in Walenstadt

ab der 5. Klasse mit personlichen
HP Pro x360 Notebooks mit

AMD Ryzen™ Prozessor. Diese Ge-
rate sind leistungsfahig, dank
AMD Prozessor preisgunstig und
aus ganz viel rezyklierten Roh-
stoffen hergestellt.
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Experimentelles projektbasiertes Lernen

Die Schule Walenstadt ist eine Pilotschule fur
makerorientiertes Lernen. Die Lernenden arbei-
ten selbstéindig oder in Gruppen an physischen
oder digitalen Projekten. Sie suchen zu einer
Problemstellung praktische Lésungen - bis hin
zum Bau von Prototypen. Dadurch gewinnen die
SusS tiefere Einsichtenin eine Materie, sind krea-
tiv, iben das selbstdndige Denken sowie die
Kommunikation innerhalb der Projektgruppe.

Lernlandschaften, 1:1-Laptop-Ausriistung

Die Schule Walenstadt verfugt tGber eine tol-
le Infrastruktur fir makerorientiertes Lernen.
Neben den klassischen Schulzimmern gibt es
Lernlandschaften mit flexiblem Mobiliar, gros-
se Stehtische fur Diskussionen, Whiteboards
und Pinnwd@nde fur Input-Einheiten oder Brain-
stormings. Es gibt Lernateliers fur das ruhige
Arbeiten und den Marktplatz fir kollaborative
Gruppenarbeiten. Alle Schillerinnen und Schu-
ler erhalten ab der 5. Klasse ein persdnliches
Notebook. Die 1:1-Ausristung erleichtert das in-
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«Durch makerorientiertes
Lernen erwerben die
Schulerinnen und Schuler
Uuberfachliche Kompe-
tenzen, die in der modernen,
zunehmend digitalisier-

ten Berufswelt unerldsslich
sind.»

Matthias Imhof,
Ressortleiter Medien und Informatik

dividualisierte Lehren und Lernen. Mithilfe von
«LearningView» erstellen die Lernenden zusam-
men mit ihren Lehrpersonen den Wochenplan
und rapportieren darin ihre Arbeiten. Dieses
Werkzeug fur die Planung, Dokumentation und
Reflexion des eigenen Lernprozesses wurde
von der PHSZ speziell fur den stark individuali-
sierten Unterricht entwickelt.
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Tools fur den maker-
orientierten Unterricht

o Die Lésung Workplace3¢° von
Scheuss & Partner macht das
Management von Hardware leicht.

Mehr Informationen unter
scheuss-partner.ch/loesungen/workplace360

o Die von der PHSZ entwickelte
App LearningView, ist das Werkzeug
zur Planung, Dokumentation und
Reflexion des eigenen Lernprozesses
der Schulerinnen und Schuler.
Mehr Informationen unter learningview.org

Scheuss & Partner - und die Schul-IT
funktioniert

Schon bei der IT-Ausschreibung 2014 entschied
sich die Schule Walenstadt fir HP Hardware mit
AMD Ryzen™ Prozessor und flr die Zusammen-
arbeit mit Scheuss & Partner. In der Zwischen-
zeit hat Matthias Imhof zusammen mit den
Spezialisten von Scheuss & Partner die Schul-
IT-Infrastruktur weiterentwickelt. Die Basis ist
Microsoft 365, die interne Kommunikation lduft
Uber Teams, das Management der Gerdte ge-
schieht Uber Workplace?®°, einer Lésung von
Scheuss & Partner. Fir die Schuleradministra-
tion wird CMI LehrerOffice eingesetzt, fur die
Kommunikation zwischen Schule, Erziehungs-
berechtigten und Lernenden die App KLAPP. Die
Schule Walenstadt schafft jedes Schuljahr rund
80 neue HP Lernenden-Gerdte an, damit alle ab
der 5.Klasse ein personliches Arbeitsgerdt nut-
zen kdnnen - um dann perfekt vorbereitet ins
Berufsleben einzutreten oder einen weiterfih-
renden Bildungsweg zu beschreiten.
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